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Namiar i odległość

Metoda namiaru 45°

Dwa namiary i przebyta odległość 
(pozycja z dwóch niejednoczesnych 
linii pozycyjnych)

a = przebyta droga

Przebyta odległość
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1. Linia pozycyjna, namiar = 75°

Odległość

2. Pozycja jest na linii 
pozycyjnej w odległości 
13 Mm od latarni  
morskiej 

POZYCJA ZLICZONA I NAMIARY 
Określanie pozycji z dwóch namiarów  
na jeden obiekt (pozycja z dwóch 
niejednoczesnych linii pozycyjnych)
Często bywa tak, że na wybrzeżu masz do dyspozycji 
tylko jeden obiekt, na który możesz wziąć namiar. Zakła-
dasz, że jesteś na pozycji (1). Bierzesz namiar (rzeczy-
wisty) na światło = 330° i rysujesz go na mapie. Wiesz, 
że jesteś gdzieś na tej linii pozycyjnej. Odczytujesz log 
255 Mm i  płyniesz dalej aż do pozycji (2), gdzie bie-
rzesz kolejny namiar (rzeczywisty) na światło = 50° oraz 
odczytujesz log = 261 Mm. Namiar rysujesz na mapie 
i otrzymujesz drugą linię pozycyjną, na której się znajdu-
jesz. Uwaga! Najlepiej byłoby, gdyby oba namiary były 
względem siebie prostopadłe.
Przebytą drogę, 261 – 255 = 6 Mm, zaznaczasz na linii 
kursu od punktu (1). Następnie przesuwasz ten odcinek 
równolegle do linii kursu, tak żeby jego początek i koniec 
znalazły się na obu liniach pozycyjnych. 
Pozycja (3) to twoja nowa pozycja obserwowana. Ta 
metoda nie jest zbyt dokładna, zwłaszcza gdy kierunek 
i prędkość prądu nie są znane!

Metoda namiaru 45°
Najpierw weź namiar na latarnię (3) i w momencie, gdy 
będzie on wynosił 45° od dziobu, odczytaj stan logu. 
Następnie zanotuj stan logu, gdy namiar będzie równy 
90° od dziobu (trawers). Trójkąt 1–2–3 jest trójkątem 
o katach 90° – 45° – 45°, co oznacza, że odległość od 
światła (3) do twojej pozycji (2) jest taka sama jak droga 
przebyta od 1 do 2.
Odległość od światła na trawersie jest równa drodze 
przebytej między namiarami.
Uwaga! Ta metoda jest niedokładna, jeśli występuje 
silny prąd lub dryf. Można wziąć namiary w odwrotnej 
kolejności, najpierw pod kątem 90°, a potem 45° wzglę-
dem rufy.

Pozycja z linii pozycyjnej i odległości
Zbliżając się nocą do brzegu, możesz zauważyć na ho-
ryzoncie światło którejś z dużych latarni morskich. Jeże-
li weźmiesz na nie namiar w momencie, gdy ukaże się 
ono na horyzoncie, będziesz mógł odszukać w tablicach 
odległość do tej latarni i uzyskać stosunkowo dokładną 
pozycję obserwowaną. W tym przykładzie namiar (rze-
czywisty) na światło wynosi 75°. Rysujesz linię pozycyj-
ną 1–2 przez latarnię morską, jak pokazano na rysunku. 
Wzniesienie światła latarni wynosi 18 m, a wysokość 
oczna obserwatora ok. 4 m.
Z tabeli na rysunku wynika, że odległość wynosi 13 Mm. 
Narysuj fragment okręgu o promieniu 13 Mm. Pozycja 
obserwowana znajduje się w punkcie przecięcia okręgu 
z linią pozycyjną 1.

Wzniesienie 
światła 
latarni

Wysokość oczna 
obserwatora

Ogólny wzór na przybliżoną odległość 
w milach morskich:

Odległość = 2 x (√h1 + √h2)

h1 – wysokość oczna, h2 – wysokość obiektu
(wysokości w metrach)



21

Kąty kursowe

Przesuwanie linii pozycyjnej

Pierwsza linia pozycyjna przesuwa się 
wraz z łodzią o 6 Mm wzdłuż kursu 272°

Pozycja 
obserwowana

Przebyta odległość

Prąd = 2 w

Kurs 272°

 Druga lin
ia 
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yjn
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Pierwsza linia 

pozycyjna

Kąt drogi po wodzie i prędkość  
po wodzie = 272°, 6 w

Trawers = 010°
45° od dziobu 
= 055°

Kurs = 100°

Kurs = 100°

Poprawki na prąd
Jeżeli prędkość po wodzie (czerwona) wynosi  
6 w, a prędkość prądu (zielona) 2 w, można określić kąt 
drogi nad dnem (pomarańczowy) i prędkość nad dnem 
dla każdego kierunku prądu za pomocą diagramu 
wektorowego. W przykładzie z rys. 24 zaznaczasz 
odcinek równy 6 na linii kąta drogi po wodzie 272° oraz 
równy 2 w kierunku prądu. Z diagramu odczytujesz, że 
prędkość nad dnem = 4,5 w. Ze wskazań logu wynika, 
że przepłynięty dystans wynosi 6 Mm. Oznacza to, 
że między dwoma namiarami minęła 1 godzina. Zatem 
odległość przebyta nad dnem wynosi 4,5 Mm.
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W przykładzie na rys. 25 zamierzasz wziąć namiar 
na światło pod kątem 45°, a  następie pod kątem 
90° (czyli na trawersie), tzw. kąty kursowe. Możesz 
w  tym celu zrobić znaki na pokładzie albo określić 
odpowiednie namiary rzeczywiste – NR, posługując 
się różą kompasową. Twój kurs rzeczywisty KR = 

W przykładzie na rys. 24 możesz znaleźć swoją pozy-
cję, przesuwając pierwszą linię pozycyjną wraz z  ło-
dzią. Biorąc namiar, wiesz, że znajdujesz się gdzieś 
na pierwszej linii pozycyjnej, ale nie wiesz dokładnie 
gdzie. Gdy bierzesz kolejny namiar, łódź przepłynęła 
określoną odległość określonym kursem. Jeśli przesu-
niesz równolegle pierwszą linię pozycyjną o 6 Mm, na-

100°. Namiar rzeczywisty przy kącie kursowym 45° 
od dziobu wynosi NR = 100 – 45 = 55°, a namiar 
rzeczywisty na trawersie NR = 100 – 90 = 10°. 
Gdybyś płynął w przeciwną stronę, kursem rzeczywi-
stym 280°, byłoby to odpowiednio: NR = 280 + 45 
= 325° i NR = 289 + 90 = 370 = 10°.

dal musisz znajdować się gdzieś na niej! Jednocześ- 
nie musisz znajdować się gdzieś na nowej linii po-
zycyjnej. Zatem pozycją obserwowaną będzie punkt 
przecięcia tych dwóch linii. Ta technika jest często 
stosowana w nawigacji. 
Uwaga! Zawsze trzeba uwzględnić odpowiednie 
poprawki, gdy znane są prędkość i kierunek prądu.

Kąt drogi i prędkość nad dnem 

= 285°, 4,5 w

TRADYCYJNA NAWIGACJA TERESTRYCZNA
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Żeglowanie po kanale  
lub torze wodnym

Światło i budynek 
w oznaczonym  
miejscu

Nabieżniki wszelkiego rodzaju są w  nawigacji uży-
teczną pomocą tak przy określaniu pozycji, jak i do 
bezpiecznego prowadzenia łodzi z dala od niebezpie-
czeństw, takich jak mielizny czy inne przeszkody (1 
i 2). Oprócz świateł, boi i znaków dziennych można 

Niezwykle istotne, zwłaszcza w nocy, jest sprawdze-
nie, czy znaki, które obserwujesz, są tymi, za które je 
uważasz. Płynąc krętym kanałem, mijając je, spraw-
dzaj numery i oznaczenia na czerwonych i zielonych 
bojach. W  razie potrzeby użyj lornetki. Uważaj na 
prąd, który może rzucić cię na jedną z nich. Tor wod-
ny często oznakowany jest czerwonymi i  zielonymi 

też wykorzystywać wieże, kościoły, budynki i inne wi-
doczne obiekty. Upewnij się, że znak, który widzisz, 
jest znakiem na mapie. Można też wykorzystać wy-
spy i inne formacje naturalne, także upewniwszy się, 
że odpowiadają one temu, co widać na mapie.

bojami, znakami bocznymi. Płynąc zgodnie z kierun-
kiem kanału lub toru wodnego, należy mijać czerwo-
ne boje lewą burtą, a  zielone prawą (powinny być 
zgodne z kolorami świateł nawigacyjnych). Podczas 
żeglugi w przeciwnym kierunku – odwrotnie. Zawsze 
sprawdzaj na mapie, na której zazwyczaj pokazany 
jest kierunek ruchu po torze wodnym (rys. 44).

Uwaga! W Ameryce Północnej i Południowej 
oraz na Filipinach, żeglując zgodnie 
z kierunkiem toru wodnego, należy mijać znaki 
czerwone prawą burtą, a zielone lewą  
(IALA B – patrz str. 28). 

Nabieżniki


