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Skoro potrafisz juz odejs¢ od kei, to nastepnym logicznym krokiem bedzie opuszczenie
portu. Rozejrzyj sie dookota i odnies to, co widzisz, do mapy. Jesli masz juz doswiadczenie
zeglarskie, prawdopodobnie bedziesz chciat od razu wyptyngé¢ na dalekie wody — to zrozu-
miate. Jesli jednak jeste$ na poczatku swojej zeglarskiej drogi, to nie jestes na to gotowy
i musisz najpierw opanowac materiat z kilku kolejnych rozdziatéw. Jest szereg kluczowych
umiejetnosci, ktére musisz posigs¢, zanim wyjdziesz w morze. Wymieniam je w dalszej
czesci rozdziatu w taki sposob, aby uktadaty sie w logiczng catosc.

Jezeli uczestniczysz w kursie teoretycznym na lgdzie i nie masz dostepu do jachtu, w tym
rozdziale znajdziesz podstawy pracy na mapie, nawigacji i locji, jak rdwniez podstawy
prawa drogi. Pozostata czes¢ wiedzy dotyczacej nawigacji zostata wpleciona w tres¢ ko-
lejnych rozdziatéw zgodnie z zatozeniem stopniowania trudnosci, w miare jak twoja pew-
nos¢ siebie w prowadzeniu jachtu bedzie rosta. Na razie jeszcze nie bedziemy stawiac
zagli, chyba ze jestes$ na tyle optywany, by umiec to zrobi¢ — w takim przypadku $Smiato,
nie powstrzymuj sie.

CZYTANIE MAPY

Prowadzenie jachtu w poblizu linii brzegowej wymaga nie tylko nawigowania na mapie,
ale takze nieustannej obserwacji. Trzeba wzrokiem kontrolowac caty czas potozenie jachtu
w odniesieniu do tego, co pokazuje mapa, a nie koniecznie nanosi¢ wcigz pozycje. Gdy
brzeg zniknie za horyzontem, wtedy bedziemy koncentrowac sie wytgcznie na mapie pa-
pierowej lub jej elektronicznym odpowiedniku. Btedem jest myslenie, ze zaraz po minieciu
gtéwek portu jedynym zadaniem nawigatora bedzie siedzenie przy stole nawigacyjnym,
liczenie ptywow, kreSlenie pozycji z trzech namiardw niejednoczesnych i patrzenie sie
w ekran plotera. Nawigacja brzegowa, czyli terrestryczna, wymaga pewnych umiejetno-
Sci, ktore przydajg sie podczas opuszczania portu i powrotu do niego. Zacznijmy zatem
od podstaw.

Nie uda ci sie nigdzie doptyna¢, jesli nie sprawdzisz, czy na trasie wszedzie jest wystar-
czajgco gteboko. Istnieje prawdopodobienstwo, ze ostatecznie oprzesz swojg nawigacje
na wskazaniach plotera. To urzadzenie opiera jednak swoje dziatanie na mapie i dane,
ktérymi dysponuje, sg dostepne réwniez w formie papierowej. Nawigacja na mapach
papierowych to metoda tradycyjna, zeglarze uzywali je] przez setki lat i jesli zdarzy sie
awaria elektroniki, pozostanie jedynie papier. Mapy papierowe sg nie tylko pewniejsze —
na poczatku twojej edukacji majg réwniez niekwestionowang przewage w postaci swojej
wielkosci. Otworz mape i od razu bedziesz miat catosciowy obraz sytuacji z uwzglednie-
niem ptaw, latarni morskich i innych znakéw nawigacyjnych. Na ekranie plotera zobaczysz



40 PODRECZNIK DAY SKIPPER

tyle, ile sie na nim zmiesci, czyli niewiele. Wiele ploterow oprocz mapy wyswietla rozne
dane w konkretnej formie graficznej. Mapy papierowe pokazujg wszystko w sposdb obra-
zowy, ktoéry jest dla umystu bardziej przystepny. To oznacza, ze optaca sie by¢ obeznanym
z korzystaniem z mapy papierowej i prostych instrumentow nawigacyjnych. W niniejszej
ksigzce opieratem sie na mapach wydanych przez Admiralicje Brytyjska, poniewaz sg
tatwe do czytania. Niestety z powodéw finansowych mapy te mogg nie by¢ wznawiane po
roku 2030, ale wcigz bedg dostepne dobre mapy ze zrédet prywatnych, takich jak Imray.

Orientacja

Znajdz doktadng mape (czyli w duzej skali), na ktérej przedstawione sg twoj port i ota-
czajace go wody. Z niej dowiesz sie, co napotkasz po wyjsciu za gtowki portu. Jesli obszar
objety mapa jest zbyt maty, przygotuj dodatkowo mape w mniejszej skali. Mapy sg prze-
waznie orientowane tak, zeby poétnoc byta na gbrze, a potudnie na dole. Jesli w ktoryms$
momencie stracisz orientacje i nie bedziesz wiedziat, gdzie jestes, to sprawdz na kompa-
sie, gdzie jest potnoc, i popatrz na mape raz jeszcze.

Skala

Na krawedziach mapy znajdujg sie pionowe i poziome przedziatki. Pionowe stuzg do
okreSlania szeroko$ci geograficznej, ktorg wyraza sie w stopniach w zakresie 00-90° na
pétnoc i potudnie od réwnika. Kazdy stopien dzieli sie na 60 minut, a z kolei kazda mi-
nuta dzieli sie na dziesie¢ czesci zwanych kablami. Nazwa ,kabel” pochodzi od terminu
uzywanego do okreslenia dfugosci tancucha kotwicznego na statkach wojennych w epoce
Nelsona. Minuta szerokos$ci geograficznej jest réwna jednej mili morskiej. Mila morska
Z kolei to okoto 2000 jarddéw, wiec i kabel to 200 jardéw. Lepiej nie przelicza¢ ich na
metry, poniewaz jest to mato poreczne i tylko wprowadza zamet. Jedynie podawanie
gtebokosci w metrach przyjeto sie i funkcjonuje. Kilometry tez nie majg na morzu czego
szukac, poniewaz predko$¢ wyraza sie w milach morskich na godzine, czyli w weztach.
Przyjrzyj sie swojej mapie, odnies$ skale do tego, co widzisz, i jeSli masz urzgdzenie do
pomiaru predkosci, sprobuj poczué, jak w ruchu jachtu wyraza sie predkos¢ w weztach
(rys. 3.1).

Kierunek

O kierunkach i kursach bedziemy moéwi¢ szczegdétowo w rozdziale poSwieconym nawi-
gacji. Na razie wystarczy nam, ze jesli patrzysz na pétnoc, to tak, jakbys$ patrzyt na gore
mapy. Potudnie jest za tobg, zachdd po lewej, a wschdd po prawe.

Gtebokosci

Na catej powierzchni mapy znajdujg sie cyferki napisane kursywg. S to gtebokosci, wy-
razone przewaznie w metrach. Wieksze cyfry to petne metry, a mniejsze to ich czesci
dziesietne. Gtgbokos¢ 9, oznacza wiec 9,6 metra. Ciggle jeszcze mozna spotkac starsze
mapy, na ktérych jednostkami gtebokosci sg sgznie i stopy, wiec aby unikng¢ pomytki,
spojrz na margines mapy — tam powinna by¢ informacja, w jakich jednostkach podawane
sg pomiary. Na mapach obszaréw ptywowych pojawiajg sie zielone miejsca, a znajdujgce
sie na nich gtebokosci sg podkreslone, na przykfad 0,. Sg to osuchy — przy niskiej wodzie
wystajg ponad powierzchnie, a wraz z przyptywem przewaznie sg zakrywane przez wode.
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A 3.1. Mapa Admiralicji Brytyjskiej pokazujaca izobaty. Widaé tez podziatke dfugosci
geograficznej

Plotery elektroniczne sg w powszechnym uzyciu przez profesjonalnych nawigatoréw
I amatordw. Praca z ploterem moze z dobrego nawigatora uczyni¢ lepszego, o ile ten
wykorzystuje urzadzenie w odpowiedni sposdb. Twierdzenie, ze ploter oferuje tatwy
sposob prowadzenia bezpiecznej nawigacji pilotowej, to btagd. Aby w petni wykorzy-
sta¢ mozliwosci plotera, zeglarz musi mie¢ gruntowng wiedze dotyczacg tradycyjnej
nawigacji na mapie papierowej, dlatego od tego witasnie zaczyna sie omdwienie
nawigacji w tej ksigzce. Nie rozpaczaj — gdy juz zdobedziesz wspomniang wiedze,
w rozdziale 13 przeczytasz o funkcjach plotera.

Wszystkie gtebokosci na mapie odnoszg sie do tak zwanego zera mapy (ang. chart da-
tum), okreslanego skrotowo jako CD. Jest to najnizszy ptyw astronomiczny — wartos¢
teoretyczna oznaczajgca najnizszy mozliwy ptyw, jaki dla danego miejsca przewidujg
tablice ptywow Admiralicji.

Tablice te sg stworzone w oparciu o potozenie Stonca i Ksiezyca, ktérych przyciagganie
przektada sie na ptywy. Stad wtasnie nazwa ,astronomiczny”. W rzeczywistosci woda
moze spas¢ ponizej CD, ale tylko wtedy, gdy na wysoko$¢ ptywu dziatajg dodatkowe
czynniki meteorologiczne. Niezaleznie od fazy ptywu, jesli zeglujesz ostroznie, to — z wy-
jatkiem sytuacji nadzwyczajnych — nie powiniene$ sie natkng¢ na gtebokos¢ nizsza niz ta
podana na mapie.

Izobaty

Gtebokosci na mapach sg przedstawiane graficznie za pomocg izobat, czyli linii tgczacych
punkty o tej samej gtebokosci. W zaleznosci od skali mapy sg one kreSlone na O, 2, 5,
10 i 20 metrach. Znacznie utatwiajg czytanie mapy. Izobata O metréw to gruba linia
poprowadzona miedzy ciemnoniebieskim obszarem ptytkie] wody i zielonym obszarem
osuchu, czyli dostownie na krawedzi wody przy najnizszej niskiej wodzie astronomicz-
nej. Za izobatg 2 metry kolor na mapie jest nieco jasniejszy, a tam, gdzie jest gtebiej niz
5 metréw, woda staje sie biata.



42 PODRECZNIK DAY SKIPPER

Echosonda

Echosonda jest jednym z najwazniejszych przyrzaddw elektronicznych na jachcie. Mozna
Smiato powiedzie¢, ze nalezy ona do wyposazenia standardowego. Jezeli z jakiego$ powo-
du nie ma jej na twoim jachcie, musisz kupi¢ sobie sonde reczng i nauczyc sie jej uzywac.
Co wiecej, nawet jesli masz echosonde, to posiadanie sondy recznej na poktadzie jest
wskazane. Taka sonda to ofowiany ciezarek w ksztatcie dzwonu, przywigzany do dwudzie-
stometrowej cienkiej plecionej linki. Miej jg pod rekg na wszelki wypadek.

Nawet jesli brak ci obszernej wiedzy z zakresu nawigacji, jeste$S w stanie trzymac sie
z daleka od ktopotdw, o ile umiesz przeczyta¢ mape. Zasada jest podobna jak przy nawi-
gowaniu na mapie drogowej. Nie pozwdl sobie nawet na chwile roztargnienia i regularnie
kontroluj wskazania echosondy. Muszg pokrywac sie z danymi na mapie. Pamietaj, ze
jesli zeglujesz po ptytkim akwenie, na ktorym sg duze skoki ptywu, to odczyt z echosondy
przez wiekszos¢ czasu nie bedzie sie pokrywat z gtebokoscig na mapie. Ponizej znajdziesz
informacje na temat tablic ptywow, z ktérych sie dowiesz, jak wylicza¢ poprawki na gtebo-
kos¢. Powinienes zawsze pilnowacé wskazan echosondy, gdyz rzeczywista gteboko$¢ wody
w danym miejscu jest tym, co naprawde sie liczy.

Wskazania echosondy

Kazda echosonda mierzy odlegtos¢ od dna morskiego do czujnika. Czujnik ten jest umiesz-
czany w dolnej czesci kadtuba przed kilem. Oznacza to, ze znajduje sie on na gtebokosci
0,3 do 1 metra pod powierzchnig wody. Jest to wartos$¢, ktdrg trzeba znac, a najlepiej jest ja
zmierzy¢ na wyslipowanym jachcie. Przy okazji mozna tez zmierzy¢ rzeczywiste zanurzenie
jachtu, zaczynajac od $ladu na burcie (nie od teoretycznej linii wodnej), a konczac na kilu.
Jezeli nie masz mozliwosci wykonania tych pomiardw, poniewaz jacht jest na wodzie,
to musisz zaufa¢ specyfikacjom konstruktora. Znajdziesz tam zanurzenie, ale gtebokos$¢
umieszczenia echosondy raczej bedziesz musiat zgadywac. Nieskalibrowana echosonda be-
dzie pokazywata tylko to, co zmierzy miedzy czujnikiem a dnem. W celu okreslenia rzeczy-
wistej gtebokosci wody musisz wiec dodac do tych wskazan gteboko$¢ montazu czujnika.

Wskazowka

Kalibrowanie echosondy

W wiekszosci echosondy da sie skalibrowac. Najbardziej popularne ustawienia to
gtebokos¢ od lustra wody oraz gtebokos¢ pod kilem. Na swoim jachcie ustawitem
gtebokos$¢ rzeczywistg wody, poniewaz doskonale wiem, jakie ma on zanurzenie,
i jesli zobacze takie wtasnie wskazanie na wyswietlaczu, to bedzie oznaczac,

ze jestem na mieliznie. Poza tym tatwiej jest kontrolowac rzeczywistg gtebokosé
wzgledem tej podanej na mapie. Jachty czarterowe czesto majg echosondy
ustawione tak, aby pokazywaty gtebokos$¢ pod kilem, co wynika z btednego
przeSwiadczenia, ze czarterujacy bedzie korzystat z tego urzadzenia jedynie

do sprawdzenia, czy wejdzie na mielizne. To zwalnia niejako skiperéw z obowigzku
znajomosci zanurzenia prowadzonego przez siebie jachtu. Echosonda jest przez
to mniej przydatna do nawigacji, zwtaszcza jesli dla bezpieczenstwa zwiekszono
zaprogramowane zanurzenie. Jest to nonsens, poniewaz w ten sposéb

nawigator nie ma pojecia, jaka jest faktyczna gteboko$¢ wody.
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Przyptyw i odptyw

Zagadnienie przyptywdw i odptywdw jest ztozone i ttumaczenie go bywa czasochtonne,
dlatego postanowitem przedstawic¢ je tak, jak sam sie uczytem — kawatek po kawatku.
W ten sposéb zdgzysz przyswoic jedng partie wiedzy, zanim otrzymasz kolejng. W moim
przypadku ten system zadziatat, wiec mam nadzieje, ze podobnie bedzie z tobg. Teraz
przyjrzyjmy sie podstawom, aby potem, w rozdziale 6, przejs¢ dalej. Gdy dojdziesz do
rozdziatu 12, bedziesz juz wiedziat wszystko na temat ptywow.

Tablice ptywow

Na Swiecie jest masa portow ptywowych, z ktérych kazdy ma swojg specyfike. Jesli
chcielibySmy wydac¢ osobne tablice ptywdéw dla kazdego z nich, to wypetnityby one z po-
wodzeniem wnetrze Sredniej wielkosci jachtu. Tego problemu udato sie unikng¢ dzieki
podziatowi portdw na standardowe i dotgczone. Tablice ptywow sg wydawane corocznie
dla portéw standardowych. Do kazdego z nich jest przypisana lista portdw dotgczonych,
w ktorych parametry ptywow roznig sie od tych w porcie standardowym w sposob powta-
rzalny i przewidywalny. Wszystkie te informacje znajdziesz z almanachach nautycznych
wydawanych co rok. Korzystanie z nich omowimy doktadnie pozniej. Na razie zajmijmy
sie zagadnieniem niskiej i wysokiej wody.

Jezeli masz szczescie i twdj port jest portem standardowym, to wszystkie niezbedne in-
formacje znajdziesz w almanachu, bez koniecznosci uwzgledniania poprawek. Jesli tak
nie jest, w biurze mariny powiniene$ dostac lokalne tablice ptywoéw, ktére przewaznie sg
dostepne za grosze i tatwe w uzyciu.

STANDARD TIME (UT) DARTMOUTH LAT50°21'N LONG 3°35'W Dates in red are SPRINGS
. Dates in blue are NEAPS
For Summer Time add ONE TIMES AND HEIGHTS OF HIGH AND LOW WATERS
hour in non-shaded areas YEAR 2024
SEPTEMBER OCTOBER NOVEMBER DECEMBER
Time m Time m Time m Time m Time m Time m Time m Time m
0501 4.2 1 0426 4.3 0513 4.5 1 0450 4.8 0547 4.7 1 0557 5.1 0555 4.7 1 0625 4.9
1056 1.2 1015 1.1 1108 1.0 1041 0.7 1139 1.0 1150 0.5 1140 1.2 1221 0.8
SU 1711 45 M 1641 438 TU 1723 4.7 W 1706 5.1 F 1801 4.7 SA 1819 5.1 SU 1813 4.6 M 1852 4.7
2320 1.0 2244 0.7 2329 0.8 2306 0.4 @ 2354 1.0 @ 2354 12
0542 4.4 0516 4.7 0547 4.6 0537 5.0 0622 4.8 0011 05 0632 4.7 0039 0.9
1138 1.0 17 1107 0.7 1144 0.8 17 1128 0.4 1209 1.0 17 0642 5.1 1215 1.1 17 0708 4.9
M 1751 4.7 TU 1731 5.1 W 1758 4.8 TH 1755 5.3 SA 1836 4.7 SU 1234 0.5 M 1851 4.6 TU 1306 0.8
2332 03 ° 0O 2353 0.2 1905 5.0 1937 4.6
0000 0.8 1 0604 4.9 0002 0.7 1 0622 5.1 0021 1.0 1 0053 0.7 0027 1.2 1 0122 1.0
0619 4.5 1155 0.4 0621 4.7 1213 0.2 0655 4.7 0723 5.0 0706 4.7 0749 4.9
TU 1214 0.8 W 1819 5.2 TH 1215 0.8 F 1841 53 SU 1236 1.1 M 1316 0.7 TU 1250 1.2 W 1349 1.0
@ 1827 48 0 1831 4.8 1908 4.6 1946 4.8 1926 4.5 2018 4.5

A Rys. 3.2. Tablice ptywéw — fragment ksiazki Reeds Nautical Almanac

To, o ktorej danego dnia wystepuje niska i wysoka woda, jest oczywiste. Musisz nato-
miast pamieta¢ o dwoch sprawach:

® Upewnij sie, ze dobrze czytasz czas. W Wielkiej Brytanii stosuje sie czas letni (BST)
oraz GMT (lub UT). Niektore tablice ptywow podajg godziny w obowigzujgcym
w danym okresie czasie, inne nie — taka informacja powinna by¢ gdzie$ umiesz-
czona.



L4 PODRECZNIK DAY SKIPPER

* Wysokos$¢ wysokiej i niskiej wody jest podawana w metrach. Sg to wysokosci pty-
WU powyzej zera mapy w skrajnych momentach — w tym czasie woda bedzie sie
zatrzymywata. Niska woda to zasadniczo wartos¢ dodatnia, tak wiec nawet wtedy
rzeczywista gtebokos¢ jest wieksza niz ta podana na mapie. To dodatkowe zabez-
pieczenie, na wypadek gdybys$ chciat sie opierac tylko na gtebokosciach CD. Jesli
musisz doktadnie znac gtebokoS¢ wody w danym miejscu, na podstawie tablic pty-
wow bedziesz mdgt jg okreslic przy niskiej i wysokiej wodzie. Gteboko$¢ w potowie
ptywu rowniez bedzie mniej wiecej w pofowie tych wartosci. Przy zachowawczym
podejsciu do ptywow i przyjmowaniu marginesu bezpieczenstwa na wypadek btedu
jest to wystarczajgca wiedza, aby$ mogt bezpiecznie zeglowac.

OZNAKOWANIE NAWIGACYJNE

Na mapach znajdziesz sporo symboli znakéw nawigacyjnych. Cze$¢ z nich ma dotgczony
ksztaftt podobny do tezki, oznaczajacy, ze po zmroku znak ten Swieci. Charakterystyki
Swiecenia Swiatet nawigacyjnych na razie nie sg tematem naszych rozwazan, ale warto
przygladad sie mijanym w bliskiej odlegtosci znakom. Cze$¢ z nich Swieci nawet w dzien,
wiec poréwnujac obserwacje z zapisem na mapie, mozna sie zapoznac z tematem, jesz-
cze zanim zacznie on byC rzeczywiscie potrzebny. Jesli ptawa nadaje sygnat dzwiekowy,
na przyktad dzwoni lub gwizdze, albo latarnia morska czy gtéwka portu sg wyposazone
w rég mgtowy, to na mapie bedzie to oznaczone odpowiednim skrétem. Informacji o sym-
bolach stosowanych na mapach morskich szukaj na stronie 49.

Na mapie mozesz tez znalez¢ jedng lub dwie latarnie oznaczone gwiazdka z opisem w for-
mie ciggu cyfr i liter okreslajgcych wysokos¢, charakterystyke Swiatta i wyposazenie w sy-
gnat mgtowy, ale w nawigacji pilotowej najwazniejsze sg ptawy i stawy.

< Petnowymiarowa
ptawa oznaczajaca
granice toru wodnego
— wchodzac do portu,
min jg lewa burta

» Klasyczna stawa ze wskaznikiem poziomu ptywu.
Zazwyczaj wskaznik ten jest umieszczony powyzej
gtebokosci stanowiacej zero mapy w danym miejscu.
Rzadziej bywa on umieszczony ponad gtebokoscia
gwarantowana w sluzie czy marinie, wiec upewnij sie,
jak jest w kazdym przypadku, aby unikngé niespodzianek
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Znaki lewostronne maja walec jako znak .ﬁ_
szezytowy (jesli w ogodle go maja) i sa R _1
czerwone. Swieca na czerwono i moga wmieé G é—
dowolna charakterystyke z wyjatkiem Kanat gtowny et
FI2+1R znajduje si¢ na prawo R
Lor o od znaku. Jesli swieci,
RN R acn o w charakterys- O
fyce Fl(2+1)R
i / <o
Ge
'R@' Kanat gtowny na lewo ‘ i{e'r:: ;gﬁ:ﬁi‘ajaw
od znaku. Jesli swieci, to wodnego, jeéli nie
GrG W charakterystyce FI(2+1)¢ (oo T fom
.4. Znaki prawostronne sa zielone i jesli maja znaki szczytowe,
-4- G to w forwmie stozkow. Jezeli §wieca, to na zielono i w dowolnej
G charakterystyce oprocz Fl(2+1)6

A Rys. 3.3. Oznakowanie boczne

Ptawy wystepujg w réznych ksztattach. Sg one potgczone tancuchami z obcigznikami na
dnie. Majg budowe blokowg lub azurowa. Z bliska mogg sie wydawac naprawde wielkie.
Widziatem réwniez konstrukcje przypominajace ksztattem ptawy, umieszczane na pta-
skich todziach o dtugosci nawet do 25 stop. W okolicy matych portéw mozesz spotkac tez
na przyktad pomalowany na czerwono przez lokalnego bosmana mariny kanister, ktory
petni funkcje ptawy podejSciowej. Stawy to przewaznie pale wbite w dno morskie, ale
zdarzaja sie tez duze, solidne murowane konstrukcje, przypominajgce postawione na dnie
wieze. Bywa, ze stawa to kilka potgczonych na szczycie pali — jest to dalba i na mapie
nosi symbol ,,Dn”.

Ptawy sg odwzorowane na mapach realistycznie. Ich kolor jest wyrazony symbolem, na
przyktad ,R” (red) to czerwony, ,RGR” (red, green, red) to czerwony, zielony, czerwony,
X" (yellow) to zotty, ,RW” (red, white) to czerwony, biaty, a ,,BY” (black over yellow) to
czarny nad zottym. Jesli ptawa jest dwukolorowa i jeden kolor jest nad drugim, to ten
wyzej podawany jest jako pierwszy.

» Ptawa swietina
oznaczajgca prawa
strone toru. Zwré¢ uwage
na warkocz na wodzie
powstajacy w wyniku
dziatania pradu. Dla
wtasnego bezpieczenstwa
lepiej go nie ignorowaé
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Oznakowanie boczne

S3 to ptawy lub stawy czerwone i zielone. Oznaczajg granice toru wodnego, czesto po-
gtebionego. Mogg by¢ dla ciebie istotne, jesli dookota jest ptytko i dzieki nim bezpiecznie
zeglujesz tylko po torze. Jesli gtebokosci nie sg problemem, ptawy te nie majg znaczenia.
Wystarczy spojrze¢ na mape i odpowiedzZ bedzie oczywista. Niektore tory sg przeznaczone
dla duzych statkéw, a mate jednostki muszg sie trzymac na zewnatrz ptaw. Jest to zdecy-
dowanie dobry pomyst — ruchu statkow na torze wodnym nie nalezy zaktocac.

Ptyngc do portu, czerwone ptawy lub stawy powiniene$ mija¢ lewg burtg; zielone ptawy
badz stawy pozostawiaj po prawej. Czerwony znak nawigacyjny ma zazwyczaj walec jako
znak szczytowy, chociaz czasem zweza sie on ku gorze. Walec przypomina puszke fasoli,
dlatego po angielsku tak sie go wifasnie okresla (ang. can ,puszka”). Zielone znaki majq
znaki szczytowe w formie stozkéw przypominajgcych wafelki od lodéw, stad ich angielska
nazwa — cone.

W Kkarierze zeglarskiej zdarzy ci sie spotka¢ na morzu znaki przypominajgce oznakowanie
boczne w okolicy, gdzie nie ma zadnych portéw i mijanie ich konkretng burtg nie ma sensu.
W takiej sytuacji spéjrz na mape i bgdz wdzieczny za mozliwos$¢ potwierdzenia pozycji swo-
jego jachtu, zamiast zaprzatac sobie gtowe przyczyna takiej, a nie innej lokalizacji ptawy.

Rozwidlenie szlakéw

Takie znaki nawigacyjne pojawiajg sie rzadko. JeSli kanat sie rozgatezia, to jedna jego
odnoga jest kanatem gtéwnym, a druga pobocznym. Kanat gtéwny jest zazwyczaj prze-
znaczony dla jednostek o duzym zanurzeniu. Takie rozr6znienie jest istotne dla wielkich
tankowcow, ale w pewnych okolicznosciach moze by¢ wazne réwniez dla ciebie. W ocenie
pomogg ci zdrowy rozsadek i mapa. Znak rozwidlenia szlaku, ktéry moze by¢ ptawg lub
stawg, jest pomalowany w poziome pasy czerwone i zielone. Jesli gérna czes¢ znaku
oraz znak szczytowy sg czerwone, zostaw go po lewej burcie. Jesli znak szczytowy jest
w ksztatfcie stozka i w kolorze zielonym, to statki chcace korzysta¢ z kanatu gtéwnego
potraktujg go jako znak prawej strony szlaku.

Znaki kardynalne

Znaki kardynalne okreslajg miejsca niebezpieczne. Jest to sposéb oznaczania powszech-
nie stosowany w Europie Pétnocnej. Czasem mozna je spotka¢ na krawedzi kanatu podej-
Sciowego, ale najczesciej otaczajg one jakie$ niebezpieczenstwo z jednej lub kilku stron.
Istniejg cztery znaki kardynalne nazwane od kierunkéw kardynalnych: pétnocny, wschod-
ni, pofudniowy i zachodni. Znak pétnocny stoi na pétnoc od niebezpieczenstwa itd., jesli
wiec zobaczysz taki znak na wodzie, a nie widzisz go na mapie, min go od pdétnocnej
strony — jeste$ wowczas bezpieczny niezaleznie od tego, jakie zagrozenie jest w poblizu.
Znaki kardynalne sg czarno-zotte. Rozmieszczenie koloréw i ksztatty znakow szczytowych
sg tatwe do zapamietania. Znaki szczytowe sktadajg sie z ustawionych w réznych konfi-
guracjach stozkow.

Pétnoc: Oba stozki sg skierowane do gory. Ptawa lub stawa jest czarna na gorze
i zotta na dole. Symbol na mapie to BY.
Zapamietaj: ,Na potnocy rosng Swierki” (znak szczytowy przypomina swierk).
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A
Znaki kardynalne R .
(czarno-zétte) Pétnocny
. 4 A
o v
Zachodni ‘ } Niehezpieczenstwo ! Wschodni
v
b 4
Potudniowy
i) Znak lewostronny Znak prawostronny A

(czerwony (zielony w Europie,
w Europie, zielony czerwony

w Aweryce w Aweryce
Potnocnej) Potnocnej)

Znak odosobnionego niebezpieczenstwa
(czarno-czerwony)

%. F

Znak bezpiecznej wody
(czerwono-biaty)

A Rys. 3.4. Oznakowanie nawigacyjne

Potudnie: Oba stozki sg skierowane w dotf. Ptawa lub stawa jest zétta na gorze

i czarna na dole. Symbol na mapie to YB.

Zapamietaj: ,Na potudniu rosng palmy” (znak szczytowy przypomina pien palmy).
Wschéd: Stozki kieruja sie od siebie i sg ztgczone podstawami. Ptawa lub stawa
jest czarna u gory i na dole, a na $rodku ma z6tty pas. Symbol na mapie to BYB.
Zapamietaj: ,Matrioszka na wschodzie” (znak szczytowy przypomina obszerng
figurke matrioszki).

Zachaéd: Stozki sg skierowane wierzchotkami do siebie. Ptawa lub stawa jest zotta
na gorze i na dole, na $rodku ma czarny pas.

Zapamietaj: ,Szczupta Francuzka” (znak szczytowy przypomina szczuptg sylwetke).
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A Zachodni znak kardynalny, czarny A Wazny potudniowy znak kardynalny
posrodku, zgodnie ze wskazaniem znaku
szczytowego, z6tty na gorze i dole

Odosobnione
niebezpieczenstwo

Takie miejsca sg oznaczone ptawami lub sta-
wami W poziome czarno-czerwone pasy. Jako
znak szczytowy majg dwie czarne kule, jedna
nad druga. W tym przypadku, podobnie jak
przy znakach kardynalnych, najlepiej jest za-
pamietac ich wyglad przez wtasne skojarzenia.

Ptawa bezpiecznej wody

Takg ptawe mozesz spotka¢ w czasie podcho-
dzenia do portu. Umieszcza sie ja na gtebo-
kiej wodzie tak, ze mozna jg mingC z dowolnej
strony. Znak ten jest czerwono-biaty w piono-
we pasy i ma jedng czerwong kule na szczycie.

A Z lewej: ptawa niebiesko-zéfta oznacza
wrak, ktory jeszcze nie zostat otoczony
znakami kardynalnymi. Z prawej: znak
specjalny

Znaki specjalne

S3 to z6tte ptawy, ktére mogg miec catg game ksztattow. Rzadko majg znaczenie nawiga-
cyjne dla jachtow, chyba ze akurat odbywajg sie regaty. Znak szczytowy ma ksztatt litery
X. Czasem nie ma ich na mapach.

Ptawa wrakowa

Wraki sg zazwyczaj otoczone znakami kardynalnymi. Nowy wrak, ktéry jeszcze osta-
tecznie nie osiadt na konkretnej pozycji, jest oznaczany ptawg zotto-niebiesky, mogacag
w nocy pokazywac¢ zmiennobarwne zétto-niebieskie Swiatto.
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Symbole stosowane na mapach SKALY

Wszystkie jednostki, na ktérych uzywa sie map Ad- R
miralicji Brytyjskiej, majg w nawigacyjnej tak zwa- }

ng mape 5011. Jest to w zasadzie ksigzeczka za- 1 a7 &) (3'1)®
wierajgca wszystkie mozliwe symbole stosowane na
mapach morskich. Jest ich tyle, ze w ciggu swojej

kariery skiper ma szanse pozna¢ moze potowe. Jes- T * 5::3(27) %
|

li nie masz mapy 5011, sprawdz foliaty dla matych
jednostek (Admiralty Small Craft Folio); na rewersie

jednej z map powinien by¢ zbidr najbardziej podsta- l 3 - L
wowych symboli. , B I
Wiele symboli stosowanych na mapach mozna zin- \ \
terpretowac intuicyjnie — sg to oznaczenia ptaw, o F o s
masztoéw radiowych, komindw, kosciotéw, mostéw I f

czy wrakdw. Zwrd¢ uwage na to, ze pfawy sg zawsze
lekko przechylone, a stawy proste.

Skaty

Jest to prawdopodobnie najbardziej powszechnie spotykane zagrozenie dla zeglugi, jakie
istnieje. Do okreslenia ich pozycji uzywa sie wielu roznych symboli. Wptyniecie kilem na
piach jest mato przyjemne, a staniecie na btocie wrecz irytujgce, ale uderzenie w skate
nawet na wodach ostonietych moze by¢ dla jachtu zabdjcze. Traktuj skaty z szacunkiem
i omijaj je z naprawde duzym zapasem (rys. 3.5).

A Rys. 3.5. Symbole stosowane
na mapach morskich

WYJSCIE Z PORTU

Twoja wiedza w zakresie nawigacji i locji jest juz wystarczajgca, abys mégt wyjs¢ jachtem
na silniku na morze. Zauwaz, jak obraz z mapy nabiera trojwymiarowosci i ksztattow
w rzeczywistosci. Jesli wiesz, jak uzywac zagli, mozesz je $Smiafto postawi¢ i zobaczyc,
jak jacht sobie radzi. Celowo jednak opdzniam temat zeglowania, poniewaz jest jeszcze
kilka umiejetnosci, ktdre osoba poczatkujgca powinna opanowac przed zmierzeniem sie
Z obstugg takielunku.

Zanim wyjdziesz w morze, doktadnie przyjrzyj sie mapie i okres$l, jak powiniene$ ptynaé
oraz jakie znaki nawigacyjne napotkasz po drodze. Jezeli to mozliwe, idZ na spacer do
miejsca, z ktérego obejrzysz sobie wejscie do portu. Mozesz zrobi¢ notatki dotyczace tego,
co spodziewasz sie zobaczy¢ i zrobi¢. Musisz wrdci¢ do rozdziatu 2, gdzie opisano, jak
wybra¢ dobry czas na odejscie od kei w konteks$cie pragddw. Podnie$ bandere, spojrz na
wode przy burcie, aby sprawdzi¢ kierunek i site pragdu (od razu poréwnaj rzeczywistosé
z danymi z tablic ptywdw), ocen kierunek i site wiatru, po czym odptyn od kei.

Gdy tylko spotkasz pierwszy statek, bedziesz musiat wiedzie¢, co robié. Czy aby unikngé
zderzenia, powinienes$ skreci¢ w lewo, czy w prawo? Jak sie zachowac, gdy kto$ prébuje
cie wyprzedzi¢? Czy naprawde musisz ustepowac pierwszenstwa jednostkom pod zaglami?
Najogdlniej rzecz biorgc — kto ustepuje drogi, komu i jak? Nieznajomos$¢ odpowiedzi na
te pytania jest nie tylko potencjalnie niebezpieczna, ale rébwniez sprawia, ze czujemy sie
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Jesli na lewo od dziobu Jesli na prawo od dziobu
widzisz jednostke o napedzie widzisz jednostke o napedzie
mechanicznym, trzymaj kurs mechanicznyw, to ustap jej

i predkosé pierwszenstwa

CZERWONE | ZIELONE

BIALE

Kazdy statek nadptywajacy z sektora biatego

‘bedzie ci¢ wyprzedzat, a to oznacza, ze masz

przed nim pierwszenstwo niezaleznie od tego,
czy ptyniesz pod zaglawi, czy na silniku

A Rys. 3.6. Przepisy o zapobieganiu zderzeniom na morzu dla statkéw o napedzie mechanicznym

niezrecznie. Na szczesScie prawo drogi ha morzu jest powszechnie obowigzujace, a jego
zasady w odniesieniu do jachtéw sg bardzo proste.

Miedzynarodowe Przepisy o Zapobieganiu Zderzeniom na Morzu, skrotowo MPZZM*, opi-
sujg kilka konkretnych mozliwych sytuacji miedzy statkami idgcymi na silniku oraz jedng
czy dwie przy zegludze pod zaglami. O zeglowaniu porozmawiamy jutro, teraz spojrz na
rys. 3.6 powyzej.

Miedzynarodowe Przepisy o Zapobieganiu Zderzeniom
na Morzu

Statki o napedzie mechanicznym idace naprzeciwko siebie

Jest to prosty przypadek. Obie jednostki zmieniajg kurs w prawo i mijajg sie lewymi bur-
tami. Prawidto dotyczace zeglugi waskim przejsciem jest tak naprawde rozbudowaniem
powyzszego. Jest to dos¢ logiczne, ze jesli kazdy bedzie sie trzymat blisko prawej strony,
to mijanie sie lewg burtg bedzie mozliwe.

Wyprzedzanie

To réwniez nic skomplikowanego. Statek wyprzedzajacy ustepuje pierwszenstwa wyprze-
dzanemu, zachowujgc od niego bezpieczng odlegtos¢. Nie ma tu znaczenia, czy jest to
jednostka zaglowa, o napedzie mechanicznym, czy nawet wiostowa.
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Statek zblizajacy sie z prawej burty

Gdyby byto ciemno, twdj jacht pokazywatby z prawej burty Swiatto zielone, a z lewej
czerwone. Mozna to sobie skojarzy¢ z sercem, ktére mamy po lewej stronie, i z krwig,
ktdra jest czerwona — w ten sposob fatwiej to zapamietac¢. Poniewaz my bedziemy ptywac
tylko w dzien, nie bedziemy uzywac Swiatet. Jesli chcesz, mozesz iS¢ na dzidb i obejrzec
latarnie na burtach. Zasada jest taka, ze jesli inny statek widzi twoje zielone $wiatto, to
ma pierwszenstwo. Inaczej rzecz ujmujac, jesli ty widzisz lewg burte innego statku, a wiec
w nocy $wiatto czerwone, to musisz ustgpi¢ drogi.

Statek zblizajacy sie z lewej burty

Oficer na tym statku bedzie z twojej ,,czerwonej strony” i podobnie jak w przypadku sygna-
lizacji Swietlnej w mieScie — czerwone Swiatfo oznacza: ustgp pierwszenstwa.

Tak informacyjnie — Swiatfa burtowe, czyli czerwone i zielone, sg widoczne od dziobu az
do 22,5° za trawersem. Jesli statki widzg swoje Swiatta burtowe, czyli sg w opisanych wy-
zej sektorach, to ich kursy przecinajg sie. Jesli zamiast Swiatta burtowego widzisz Swiatto
rufowe innego statku, to znaczy, ze go wyprzedzasz. W praktyce rzadko kiedy pojawiajg
sie watpliwosci, czy znajdujesz sie 20° czy 23° za trawersem innej jednostki. Jesli jednak
nie jeste$ pewien, odpowiednio wczesniej ustgp pierwszenstwa.

To wtasciwie wszystko, co trzeba wiedzie¢, o ile nie chodzi o statek idgcy wytacznie pod
zaglami. Jezeli sam ptyniesz na silniku, to jesli nie jeste$ statkiem wyprzedzanym, musisz
ustgpi¢ drogi statkowi zaglowemu.

Stosowanie zasad prawa drogi

Umiejetnos¢ oceny, czy istnieje ryzyko zderzenia ze zblizajgcym sie statkiem, jest bardzo
wazna. Jesli takiego ryzyka nie ma, nie probuj sie kreci¢ i ptywac wezykiem, aby zostac
z daleka od tej jednostki. Jesli ty jestes statkiem uprzywilejowanym, musisz utrzymywac
kurs i predkos¢. Dopiero jesli statek majgcy ustgpi¢ w oczywisty sposéb nie ma takich za-
miarow lub ocigga sie z manewrem, mozesz odstgpic¢ od tej reguty. W takiej sytuacji kazda
Z jednostek ma obowigzek wykonania wszelkich koniecznych ruchdw w celu unikniecia
zderzenia. Jedng z mozliwosci jest wyhamowanie, inng zawrdcenie. Sg to czesto znacznie

Wskazowka

Wiekszy ma pierwszenstwo

Duzy statek handlowy jest tak samo zobowigzany do przestrzegania
prawa drogi jak mata motorowka. Wyjatkiem jest sytuacja, gdy ma on
ograniczong zdolno$¢ manewrowa, na przyktad w waskim przejsciu.
W praktyce czesto niezbyt madre jest egzekwowanie pierwszenstwa
przez jacht, jesli ustgpi¢c ma wieksza jednostka, zwtaszcza na
ograniczonym akwenie. Bezpieczniej jest nie przeszkadzac¢ duzym
statkom. Jezeli zdecydujesz sie ustgpi¢ z drogi na przyktad duzemu
jachtowi niezaleznie od swojego pierwszenstwa, to zréb to odpowiednio
wczesnie i zdecydowanie, aby kapitan drugiej jednostki nie miat
watpliwosci co do twoich intencji.
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lepsze manewry niz proby zmiany kursu w prawo lub lewo w bliskiej odlegtosci od dru-
giego statku — najczesciej konczy sie to chaosem, poniewaz kazda z jednostek zachowuje
sie w sposdb nieprzewidziany.

Najlepszym zachowaniem w sytuacji, gdy istnieje ryzyko zderzenia, jest wykonanie ma-
newru wczesnie i zdecydowanie. Jezeli masz chociazby cieh watpliwosci, co powinienes
zrobi¢, zacznij dziata¢ natychmiast, aby nie doprowadzi¢ do sytuacji naprawde newral-
gicznej. Jezeli w tym wtasnie scenariuszu miate$ pierwszenstwo, to kapitan drugiej jed-
nostki moze sie nieco zdziwic, ale lepsze to niz nieporozumienia mogace prowadzi¢ do
katastrofy.

Rozpoznanie sytuacji kolizyjnej

Nie zawsze istnienie ryzyka zderzenia jest od razu oczywiste. Gdy tylko zaczniesz sie nie-
pokoi¢ jakims$ zblizajagcym sie statkiem, powinienes$ od razu ustali¢, czy ono rzeczywiscie
istnieje. Trzeba zrobi¢ namiar burtowy na te jednostke — jezeli kat, pod jakim widzisz
statek, nie zmienia sie, za to zmienia sie odlegtos¢ miedzy wami, to statek jest w statym
namiarze i ryzyko zderzenia istnieje.

W ten sam sposdb sprawdza sie dryf jachtu podczas podchodzenia do kei. Trzeba pamie-
tac, ze statek nie zawsze ptynie tam, gdzie wskazuje jego dzidb.

Zeby mdc sprawdzié, czy namiar sie zmienia, jacht musi ptynaé doktadnie danym kursem.
Obserwator powinien obrac¢ stabilny punkt na poktadzie i pozostajac w bezruchu, zaczgé
obserwowac statek, tak aby byt on w jednej linii z tym punktem. Najwygodniej wykorzy-
sta¢ do tego celu sztyce relingu. Jesli statek pozostaje w linii ze sztycg i jednoczes$nie sie
zbliza, to czas rozpocza¢ procedure unikania zderzenia. Ustal, czy masz pierwszenstwo,
czy tez musisz go ustgpic.

Na otwartym morzu mozna wykonywac namiary kompasowe na dostrzezone na horyzon-
cie statki — jezeli z uptywem czasu pozostajg niezmienne, to mozliwos$¢ zderzenia istnieje.
Na wodach przybrzeznych przewaznie nie ma na to czasu i trzeba stosowac szybsze
metody, jak ta opisana powyzej.

WIELKI BLEKIT

Wiesz juz, co robi¢, gdy w okolicy znajdg sie inne jednostki. Oznacza to, ze mozesz
bezpiecznie wyptyngé z portu. Obecne zadanie polega na oswojeniu sie z tym, jak mapa
odzwierciedla otoczenie, oraz na przyzwyczajeniu sie do jachtowej rzeczywistosci.

Wybierz spokojny dzien, gdy stan morza jest zadowalajacy, i wyptyn z portu do bez-
piecznego miejsca z daleka od brzegu. Teraz zatrzymaj jacht lub ptyn powoli wybranym
kursem. PrzynieS mape na poktad — o ile bedziesz uwazat, aby nie zwiafo jej do morza,
jest to bezpieczne. Sam czesto tak robie, tylko mam specjalng plastikowg koperte, ktéra
chroni mape przed zamoknieciem w trudnych warunkach pogodowych. Korzystanie z za-
montowanego na state plotera nawigacyjnego lub z aplikacji na tablecie nie moze by¢
postrzegane jako alternatywa do mapy papierowej. Daje ona jasny obraz sytuacji, co na
tym etapie jest kluczowe. Rozejrzyj sie dookota, zaobserwuj znaki nawigacyjne i obiekty
na linii brzegowej, a nastepnie odnie$ je do mapy. Sprobuj okresli¢ mniej wiecej, gdzie sie
znajdujesz. Sprawdz gteboko$¢ na mapie i poréwnaj z odczytem echosondy, uwzglednia-
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A Duzy statek o napedzie mechanicznym podazajacy w twoja strone to przerazajacy widok,
ale jesli obierzesz taki kurs, by namiar sie zmieniat, nie ma sie czym martwic

jac przyblizong poprawke na ptyw. Jesli dane sie zgadzajg, to masz solidne podstawy, aby
przypuszczac, ze twoja szacowana pozycja jest wtasciwa. Jesli tak nie jest, to przyjrzyj sie
jeszcze raz mapie i zastandw, czy brak zgodnosci moze by¢ wynikiem btednego obliczenia
wysokosci ptywu — na dobrg sprawe jeszcze nie wiesz, jak to zrobi¢ dokfadnie.

Zeby empirycznie sprawdzi¢ wysokos¢ ptywu, podptyi do oznaczonego na mapie obiek-
tu, na przyktad do ptawy, i porownaj zapisang na mapie obok niej gtebokos¢ z odczytem
echosondy. Rdznica miedzy nimi to ptyw.

Jezeli masz czas, zerknij na ploter i sprawdz, jak réznig sie widoczne tam dane z tymi na
mapie papierowej. Zwro¢ uwage na pozycje jachtu na ekranie wzgledem znakow nawiga-
cyjnych i linii brzegowej. Nie daj sie jednak zauroczy¢ przez to, co widzisz — prawdziwy
Swiat jest na zewnatrz, a celem tego ¢wiczenia jest zaznajomienie sie z nim zawczasu.
Jesli nie masz plotera, nie martw sie. Ludzie nawigowali bez elektroniki od czaséw Noego.
Gtebokosc¢ to tylko jeden z punktdw na twojej liscie. Pamietaj, ze gtbwnym celem wyciecz-
ki jest oswojenie sie z pracg na mapie. Takie praktyczne podejsScie nauczy cie tyle co wiele
godzin wyktadow na brzegu. Jezeli jeste$ zadowolony ze swojego pierwszego rejsu, wroc
do portu, wytéz odbijacze i podaj cumy. Wstaw wode na herbate lub zréb sobie drinka
i usigdz w kokpicie, aby przeanalizowac to, czego sie dzi$ nauczytes.

Nie zapomnij 0 opuszczeniu bandery o zachodzie stonca. Jezeli na poktadzie sg dzieci, mo-
zesz je Smiato zatrudnic¢ do pilnowania odbijaczy. Zawsze znajdg sie ludzie, ktérzy chetnie
poptyng z tobg w stoneczny dzien, ale nauczenie sie wspotpracy na jachcie w czasie rejsu
Z rodzing i ustalenie podziatu obowigzkdéw gwarantuje wspdlne zeglowanie przez wiele lat.



